Ueli Raz

Hugin 2013 und 2014:
Anleitung fur Anfangerinnen

4. Januar 2015

Download von Hugin 2014ttp://hugin.sourceforge.net/

(Falls die neueste Version fur ein System nochtrietiggestellt ist, wird die altere
angeboten — andere Download-Sites servieren eina@imém solchen Fall mdglicherweise
eine unbrauchbare.)
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Nach der Installation Programmestart, dann Menu ilEitestellungen:

Datei Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe

= . — = — —~ -
¥ As " Hugin - Voreinstellungen S— ._-— @ |
| L Bi !7.2_'-!5?_C”m9”f099ﬂ | Programme | Verschiedenes
Keine Allgemein | Dateinamen i Assistent | Kontrollpunkte-Editor i Kentrellpunkt-Detektoren
L Ressourcen
Dargest
; Zwischenspeicher fir Bilder: 7000 = MB -‘_
= 4
i <
Anzahl der Prozessoren: =

Benutzercherfliche

(Neustart ven Hugin

.| System-Voreinstellun
sprache:: |28 g X erforderlich)

Kann unvorhergesehene Konsequenzen habken,

AP — O e 2 o
Rickgéngig: [ Sichtbarkeits Anderungen zusammenfassen (EXPERIMENTELL)

Protokoll-Meldungen: [] Kopiere Protokell-Mitteilungen in die Zwischenablage.

Projekt speichern: [ Makefile automatisch beim sichern des Projekts erstellen

Mdglichst viel des vorhandenen ArbeitsspeichersalleProzessoren einsetzen. System hier:
Windows 7, 64bit, 8GB. Die Version 2014 war furghe System erst seit dem Dezember
funktionstichtig. Es gibt keine sichtbaren Untersdh zwischen den Versionen 2013 und
2014 in der Bedienung. (Die Panoramen auf uelinazon 2014 wurde mit Ausnahme vom

23. Dezember noch mit der Version 2013 gemacht.)



tei  Bearbeiten  Ansicht Benutreroberfliche Hilfe

F - - - > =5 = : S
Ay & Hugin - Voreinstellungen ‘w m

1. B] Zusammenfiigen I Programme | Verschiedenes
ol Allgemein | Dateinamen | Assistent | Kontrollpunkte-Editor | Kentrollpunkt-Detektoren
Bilder laden
rgest

[ Bilder nach dem Laden automatisch ausrichten _‘_

= Opticnale Arbeitsschritte

[¥] Vertikale Linien ermitteln
[] Entferne Kontrollpunkte in wolkenahnlichen Bereichen (Celeste)
[¥] Entferne Ausreifier mit statistischer Methode

Automatische Ausrichtung

Anzahl der Kentrollpunkte 20 |
je Uberlappung: >

Fertiges Pancrama skalieren auf 70 = Prozent der maximalen Breite

Das automatische Ausrichten nervt, also ausschalten

* Hugin - Voreinstellungen m &

| Allgemein | Dateinamen | Assistent I Kentrollpunkte-Editor | Kontrollpunkt-Detektoren

Zusammenfiigen | Programme Verschiedenes

Ausgabeformat
Standard-Dateiformat: [IPEG = JPEG-Qualitat: 100 |  ~eiff—

Prozessor

Hugin_stitch_project ~ i —

Optionen
Auftrige zum Zusammenfigen sofort ausfihren
| Auftrige zum Zusammenfigen parallel abarbeiten
|7 Existierende Dateien dberschreiben

Ausfihrliche Fortschrittsanzeige

Ausgabeformat .jpg und hdchste Qualitat.

Die Voreinstellung unter "Prozessor" (PTBatcherGhuhduziert auf einem einzelnen PC
eine Uberflissige Stapel-Steuerung.
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1) Hugin: normales Panorama
(mindestens zwei Bilder werden zusammengefiigt = dissht)

Datei  Bearbeiten Ansicht | Benutzeroberflache | Hilfe

| # Assistent _ Vorschau| ©  Standard %émvegem’Ziehen E Beschnitt|
. Fortgeschritten :
| 1.Bilderladen... | OBl g [

Keine Bilder geladen. Brenrrerter]" ~THIRTFOTTatfakton %

Dargestellte Bilder

am Ave | Keine |
Ubersicht o
r _

Menu Benutzeroberflache/Standard

(Dass man wechseln muss zwischen Standard undeBohigtten ist das Neue der Versionen
2013 und 2014 gegenuber 2012.)

& Hugin - Panorama Stitcher .
Datei  Bearbeiten Ansicht _Beffitrercberfliche  Hilfe
i" Assistent I . chaue .: 1 Layout.i Projektion": ' Bewegen/Zichen E Beschnitt |
| 1, Bilder laden... | Ob| 4 Bilder hinzufugen
Keine Bilder geladen. Br \_/'\:/ | + Bibliotheken » Dokumente » Eigene Dokumente » pan
-Dargastel\ts Bilder 1 Organisieren » Neuer Ordner
‘_ Alle H- Keine  Favoriten # Bibliothek "Dokumente”
pan
—— W Desitop = _URS0150 - _URS0164.jpg
- Eibf‘”thEkE” = _URB0150 - _URBO164-planetjpg
I Eafle [7][_URB0150.0PG
=] Dcl.cumente [7]/= _URA01510PG
Eigene Dokumente /= _UREO152.0PG
‘_1 [¥][=] _UR8D153.0PG
4 7]/ |_UR0154.JPG
8 [¥]/=] _URB0155./PG
2 [¥]|= _UR80156.JPG
; [V][=]_URBD157.JPG
B V]| _URS0158.0PG
£ 1= _URB0158.JPG
£ V(= _URS0160.JPG
i [¥][i=] _URB0161.IPG
i V1= _UR80162.0P5
H [][= _URS0163JPG
K [¥]/=] _URB0164.JPG
K (V][] _URBD165.JPG
? = PICT0083.JPG

= PICT0084.JPG

Assistent, Bilder laden, alle zusammen 6ffnen

Optimale Panoramafotografie: manuelle Belichtundd(Bnit hellster Stelle = normal
belichtet), manueller Fokus, senkrechte Fotografiehstens ein Drittel Uberlappung.
(Hugin ist beziglich der ursprunglichen Belichtuatprant und gleicht auch verschieden
belichtete Einzelbilder einander an.)



(Fotografiert man im Farbraum AdobeRGB, braucht miaht zu konvertieren. Dem neu
erstellten Panorama wird im Grafikprogramm AdobeR£GBeordnet.)

Da in den Originaldateien die Exifs enthalten ske&hnt Hugin die vorausgesetzten
geometrischen bzw. trigonometrischen Daten, inrdaren Versionen auch die von alten und
exotischen Digitalkameras bzw. Objektiven.

Ladt Hugin die Dateien nicht automatisch und maahé impertinente Nachfrage, hat man
zwei Mdglichkeiten, um weiter zu kommen:

1: "abbrechen" oder Taste Esc. ladt die Dateientsdestotrotz, und Hugin macht
gleichwohl ein Panorama. Erst bei der AusrichtumgHorizont gerat das Programm
in Schwierigkeiten: unten wird gezeigt, wo im Prezenan die manuelle Ausrichtung
vornimmt.

2: man konsultiert das Handbuch der Kamera odeHdeslys und notiert sich die
Brennweite und den Crop- oder Formatfaktor (Gobgfebei Handbuchmangel).

Hugin belichtet ausserst gut, ausser man hat dedctHotografiert, dass sich Bilder zu stark
Uberlappen. In einem solchen Fall muss man diéeStetlen, wo sich drei Bilder Uberlappen.
Entweder entfernt man ein ganzes Bild oder man redskuf dem beinahe Uberfllissigen
soviel wie notig.

Bei Panoramen mit Blitz ist es mdglich, dass eim@ahe Stelle zu hell wird und im
schlimmsten Fall maskiert werden muss.

af Hugin - Panorama Stitcher = ‘_‘_'—"_‘“_
Datei Bearbeiten Ansicht Benutzercberfliche Hilfe
-'f' Assistent | ‘u’orschau.i.:: Layout | Projektion ;' Bewegen,/Ziehen FE Beschnitt| /
[ 1. Bilder laden... |  Objektiviyp:| Gradlinig (Rectilinear) 7]

[ 2. Ausrichten... | l 3. Erstellen des Pancramas...

15 Bilder geladen. Brennweite: 12 mm Formatfaktor: 2,003 X
_Dargestellte Bilder

Assistent/Ausrichten
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Nach dem ersten, provisorischen Ausrichten konrate direkt zur Ausgabe gehen, also zu
"3. Erstellen des Panoramas". Das ware aber pluraph&ndlich — man wirde die Qualitaten
von Hugin verspielen. Also weiter.



* Schnelle Panoramavorschau - —

Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe

r — - -
*‘ Hugin - Panorama Stitcher S
Datei  Bearbeiten Ansicht fEenuizemberﬂéche] Hilfe
LEEHBR 6 e o]
@ Fortgeschritten
Bilder -
; 7 I(onilolkp Experte — —_
I Dateiname lGhe Anker Kontrol... Objekti.. Stapel-..
[ 0 _URBO150.JPG 4608 3456 AC 1] 0 i
1 _URBO151.JPG 4608 3456 -- i 0 1
2 _URB0152.JPG 4608 3456 -- ] ] 2
| 3 _URBD153.JPG 4508 3456 i 0 ] 3
‘ | 4 _UREO154.PG 4608 3456 -- 0 ] 4
5 _URBO155.JPG 4608 3456 -- 1] 0 5
6 _URB0156.JPG 4608 3456 -- ] 0 4]
7 _URBO157.JPG 4608 3456 -- 0 0 7
& _URBO158.JPG 4608 3456 -- ] 0 8
9 _URBO159.JPG 4608 3456 = 0 0 g
10_URB0160.JPG 4608 3456 -- 0 0 10
11_URAO1EL.IPG 4608 3456 -- ] 1] 11
12_URB0162.JPG 4608 3456 -- 0 0 12
13_URA0163.JPG 4608 3456 -- ] 0 13

Menu Benutzeroberflache/Fortgeschritten

lﬂ:URBOIGOJPG 4608 3458 0 0 10
11_URB0161.JPG 4608 3456 0 0 11
12_URB0162.JPG 4608 3458 0 0 12
13_URE0163.JPG 4608 3458 0 0 13
14_URB0164.1PG 4608 3456 0 0 14
Objektiviyp A
Objektivyp | Gradlinig (Rectilinear)
Bilder hinzufigen... — T .
Brennweite: | |mm  Formatfaktor:| |x
Abgleich von Merkmalen
Emstellung:[Hugin'; CPFind v“ %trollpunk‘ke erstellen ]
Optimieren
Geometrisch: {Algslgich'ty!_'l‘g_L\qk_;e_ﬂ)egk_etﬁ,_xqql__&n_kgr_ beginnend] / v} [ Berechnen ]
Folhieats Ausr!chtung (inkrementell, vom Anker beginnend)
Ausrichtung (y, p 1}
——————— Augsrichtung und Bildwinkel (y, p, r, v} ]
Gestartet Ausrichtung und Verzeichnung [y, p, 1, b)
Ausrichtung, Bildwinkel und Verzeichnung (y, p, 1. v, b] e et
S — P ———
Benutzerdefinierte Parameter
CdEntwurf| B Tellen El Code Qvorschau | <

Unten auf Optimieren/Geometrisch/ beim kleinen IReghts ausklappen und auf: "Alles",
dann: "Berechnen”, dann: OK.
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4 _URB0150 - URBO164.pto - Hugin - Panorama Stitcher 0
Datei Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe
CEEHE S @B s E=E

Bilder | Masken | Kentrollpunkte | Zusammenfd OpenGL-Vorschaufenster k

# Datemame BrE|te Hohe Anker Kontrn
0 _URB0150.JPG 4608 3456 AC
1 _URB0151.JPG 4608 3456
2 _URA0152.JPG 4608 3456
3 _URAN153.JPG 4608 3456

Auf OpenGL-Vorschaufenster gehen

(Bei Grafikkartenproblemen benutzt man das andemsdhaufenster rechts — Gber den
Umgang mit demselben siehe das éltere Verfalttagin 2012)

? Schnelle Panoramavorschau - - -

Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe
|-?f Assistent | - ‘u‘orschaul 0 Layout | Pro}ektion| i, Bewegen/Ziehen |E Beschnitt

. = Ziehen-Methode: | Standard i
e (2 |+ [ Gierwinkel (Va0
Zentrieren Empassen Ausrichten Hilfslinien: [I(eme v]
Dargestellte Ellder
e e ] (M (2 B G (e (ad (ad (ad fnd fand (2d (@ G

s i

Jetzt auf den Reiter Bewegen/Ziehen,
dann nacheinander auf: Zentrieren, Einpassen, éusn.

Gewohnliches Ziehen mit der linken Maustaste veefitiden Anfang des Panoramas —
danach noch einmal Einpassen und Ausrichten.

? Schnelle Panorama\rors:}'\m -
Bearbeiten Ansicht Benutzercoberfliche Hilfe

| " Assistent | wm Vorschau | I Law*‘ﬂjektion | wmr, Bewegen/Ziehen | =] Beschnitt |

Automatischer Beschnitt Automatischer HDR-Beschnitt

Dargestellte Bilder

e e ) i i 2 (] (6 (G (o (2 G fad fd |

MThmrmimbnd

Hilfslinien:

A}
I Keine \ o ‘
AN

Links: 0

Reiter Beschnitt, Funktion Automatischer Beschnitt.

Manueller Beschnitt geschieht durch Verschiebennagssen Rander.
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*’ Schnelle Panoramavorsc
Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe

@ Assistent |_JI Varschau | 1 Layout | Projektion | =, Bewegen/Ziehen | =l Beschnitt|

Ohjeld:ivtyp:[.Etradl_iﬂig(RECti“”ea'} '] [2. TR ]

15 Bilder geladerh Brennweite: 12204  mm Formatfaktor: 2.003 *

’ 3. Erstellen des Panoramas... ]

Dargestellte Bilder ~
[T T N 7= N T R e B T I Y I G O 3 (2 B € B 3 I B P () P O (= N P

Reiter Assistent, Funktion Erstellen des Panorafasig.
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2) Hugin: Planetenpanorama (Kugelpanorama)

Nach dem Erstellen eines 360° Panoramas mit ki&@remnweite (= Weitwinkel) speichert
man dasselbe unter neuem Namen.

Menu Benutzeroberflache/Fortgeschritten.

Datei Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe

BRI

| Bilder | Maskenl Kontrollpunld:e| Zusammenfugen |

Projektion: [Zylindrisch

Gradlinig (Rectilinear)

Bildwinkel: lindrizch
Panorama-Abmessungen:
Mercator
Beschnitt:  Transverse Mercator
Sinusiodal

Lambert flichentreue Projektion

Lambert flichengleiche Azimutalprojektion

Albers flichengleiche Kegelprojektion
Panorama-Ausgabe: g, 7ylindrisch

Panini

Architektonisch

Orthographisch

Equisclid (flachentreu)

Sphérische Panini-Prejektion

Biplane

Trinlane

Reiter Zusammenfugen, Projektion: Stereographisch.

¢ v vt s s

Datei Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe
LEEB S ¢ @6 E| -
| Bilder I Maskenl Kontrol\punkte| ZUSEmmE"fUﬂ" @

Projektion: [ stereographykch
Bildwinkel: Hogkontal: 359 Vertikal: | 356,
Panorama-Abmessungen: Breite: 21008 Hohe 645t
Beschnitt: Links: 0 | Oben: 1570
Rechts: 21008 Unten: 586!
Vorschaufenster



.f Panocramavarschau - ‘ [ — - . .

wem £ - @ ‘ e == EE
Zentrieren  Einpassen  Ausrichten  MNum, Transf. | | Automatisch | Aktualisieren

Alle Keine
Dargestellte Bilder
i ol il il i il i e o (i 2] (i k]

Automatisch
@ Panoramavarschau . »
|
== £ - | nis ] == EE
MNum. Transf. || | Automatisch

Zentrieren Einpassen Ausrichten Aktualisieren | Alle Keine

Dargestellte Bilder

ol [ () & (e Gpled (i e e (nd (2 (2 ()

NL_J merisd'_le Transf‘oi_n o

Gierwinkel (Yaw): 0 Mickwinkel (Pitch): 20 Rellwinkel (Rell): 0

— P 0K || Abbrechen

Num. Transf.
Nickwinkel (Pitch): 90
OK

o

| Ziehen um den horizontalen Bildwinkel festzulegen l

l

Unten rechts den Knopf nach links schieben.



= = =
| Ziehen um den horizontalen Bildwinkel festzulegen
L

So weit schieben, bis das Kugelpanorama gut sichiive.

/ |SchlieBer

Vorschau schliessen



[} Bewegen/Ziehen -:'g Beschnitt|

sen-Methode: [Standard -
Hilfslinien: |Keine |

Gierwinkel (Yaw): 0 Nickwinkel (Pitch): 0 Rollwinkel (Roll): 0 | Ubemehmen

i e G G Gad (G ad (G ad

1 einem sehr groBen Bildwinkel streckken das Bild an den Réndern sehr.
dass ein groBer Bildwinkel abgebildet werden kann und trotzdem der mittlere Bereich brauchbar abgebildet wird.

OpenGL-Vorschaufenster, Reiter Bewegen/Ziehen.

Mit ctrl + rechte Maustaste die Kugel bis zur gegghite Position drehen.

Reiter Beschnitt: manuell beschneiden.

OpenGL-Vorschaufenster schliessen. / Reiter Zusarfilgen. / Unten rechts klicken:
Zusammenfligen. Fertig.

Das Loch wird im Grafikprogramm mit dem Zusatzbidds man nach den einzelnen
Panoramafotos vom Boden gemacht hatte, durch Bi&dégrechen aufgefillt. Die Ecken
werden ausgepinselt.

Fotografiert man ein Planetenpanorama mit einetmefyi©bjektiv, sind sowohl die Ecken
wie der Boden eine Bagatelle. Je grosser die Breiteywdesto unmaoglicher wird ein
Planetenpanorama.
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3) Hugin: Ausrichtung flir Animationen

Korrektur fur mehrere Aufnahmen (idealerweise Sdgileler), die zusammen eine Animation
ergeben, aber nicht verwackelt erscheinen solletografiert man mit einem Dreibein-
Stativ, wird diese Korrektur nicht ben6tigt.)

Jatei Bearbeiten Ansicht Benutzeroberfliche Hilfe

'EEEE

Q@ | B

Projektion: IGradIinig (Rectilinear)

Bildwinkel:

Panorama-Abmessungen:

Beschnitt:

X

Panorama-Ausgabe: [

_h..

Umgerechnete Einzelbilder:

.
__h._

Verbundene Stapel:

=

/
-~ ]

Horizontal: Vertikal: | 7%~ [ Bildwinkel berechnen |
Breite: Héhe: I Optimale Gréfe berechnen |
Links: Oben:

[ Beschnitt den Bildern anpassen |
Rechts: Unten:

| Mit Belichtungskorrektur, niedriger Dynamikumfang

lichtungsfusion aus Stapeln
[] Belichtungsfusion von beliebiger Anordnung

IPEG

[¥] Hoher Dynarmikumfang
Dateiformate | TIFF - | Kempression: | LZW x |

[T] Mit Belichtungskorrektur, niedriger Dynamikumfang

[T] Vereinigte Belichtungsreihen

[C] Zusammengefigte HDR-Stapel

Ebenen: [|Zusammengefiigte Ebenen hnlicher Belichtung, ohne Belichtungskorrektur
Verarbeitung: Umrechnung: [Nona v| | Optionen ‘
Enfuse

HDR-Verbindung: |Eingebaut v| I Cptionen |

Uberblendung: IEanend v|l Optionen l

Bilder wie flr ein Panorama laden.
Im Reiter Zusammenfugen die Einstellungen gemassaten Pfeilen vornehmen.

Menu Benutzeroberflache/Standard. / Assistent, iBtan. / Auf OpenGL-Vorschaufenster.
/ Reiter Beschnitt, manuell beschneiden. / MenuuBesroberflache/Fortgeschritten. / Reiter
Zusammenfluigen, unten rechts: Zusammenftigen. Fertig.

Als Resultat hat man wieder die urspriinglichen [Ratge einzeln aber geometrisch
ausgerichtet.

Beispiele:

25. November 2014 (Teleanimation ZugdurchfahrtlaeDouay)
8. Mai 2013 (Teleanimation Baumschneider)
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